
3 - Restoration d’images  
 

• Exercice 13 : Bruiter (bruit Gaussien additif de 
variance 1%) une image de votre choix (e.g. 
bird.jpeg), puis atténuer ce bruit à l’aide d’un filtre 
passe-bas adapté par vos soins. Quelle est la 
fréquence de coupure optimale pour ce filtre ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



• Exercice 14 : Détramage  
Tramer (avec une haute fréquence), puis atténuer le 
tramage dans l’image de votre choix (ou a priori 
bird.jpeg) en filtrant dans le plan de Fourier.


 
[Tramage avec un cosinus tel que :  
tramage = 1 + cos(2πx/T)*coeff, T=12.8 px, coeff=0.2,  
puis faire : image = image+tramage] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


