Chapitre 20
SYNTHÈSE D'IMAGES

1. VXCUG

2. VxGauss

3. VXIA

4. VxPrfg2

1. VXCUG 

Synthèse d'images > Création d'un champ uniforme

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

14 juin 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme crée un Champ Uniforme de Galaxies (ou d'objets) de 128 pixels par 128 pixels. Chaque pixel est occupé par un objet de densité égale. Le fichier résultant est un catalogue NXYD standard.

Mots clefs


Application
Test pour la détection par ondelettes


Dimension
2D


Mode

Dialogue


Opération
Création d'une image


Entrée
Néant

Sortie
Catalogue NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Catalogue NXYD contenant ce champ artificiel uniforme.

2. MOUCHard.

C

C

MARS Gilbert le 14 JUIN 1988

C

C
VXCUG cree dans fichier NXYD un Champ Uniforme de Galaxies

C
Fichier pour tester les programmes GXOND*

C
Le fichier resultant est un fichier NXYD standard.

C


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'VXCUG'/


CHARACTER*40 IFS


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LAIN,MOUCH,KB,LAOUT)

C

C


LU2=2


NE=32000


CALL NXYD(IFS,LU2,NE,2)

C

C


NE=0


DO J=1,128



YM=FLOAT(J)



DO I=1,128




NE=NE+1




IND2=8+NE




XM=FLOAT(I)




D=FLOAT(10)




WRITE(LU2'IND2)NE,XM,YM,D



END DO


END DO

C

C


IND2=6


WRITE(LU2'IND2)NE,0.,0.,0.


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP 'FICHIER TRANSFORME AU FORMAT NXYD'


END

2. VXGAUSS

Image modélisée> gaussienne

But du programme

Permet de construire un fichier image contenant la modélisation d'une image gaussienne

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

85/2


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Dimension
2d


Mode

Dialogue


Opération
Calcul algébrique

Entrées
données

Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc


Image


Crée, Ecrit 

Entrées nécessaires
1. Nombre de points/ligne et nombre de lignes

2. Coordonnées du centre de la gaussienne en pixels

3. Grand axe et petit axe en pixels

4. Orientation du grand axe

5. Nom et identification du fichier résultant
Sorties et résultats
1. Fichier contenant la distribution gaussienne

c
a.bijaoui 13 fevrier 1985

c
Vxgauss.for

c 
permet de creer une image gaussienne

  
include 'bibli:[stii]common.for/list'


character*26 ife


real*4 rhold(2)


integer*2 mes(1024)


integer*2 hold(2)


data prognam/'Vxgauss'/


lu=1


dessin=.false.


call debut(nr,la,itek,kb)


call rduseri('nombre de points/ligne','no',1,npl,idum)


call wruseri('nombre de points/ligne',npl,1)


call rduseri('nombre de lignes','no',1,nl,idum)


call rduserr('abcisse du centre ','no',1,xc,idum)


call rduserr('ordonnee du centre ','no',1,yc,idum)


rhold(1)=xc


rhold(2)=yc


call wruserr('coordonnees du centre ',rhold,2)


call rduserr('dispersion en pixels sur le grand axe','no',1,dx,idum)


call rduserr('dispersion en pixels sur le petit axe','no',1,dy,idum)


rhold(1)=dx


rhold(2)=dy


call wruserr('dispersion sur le grand et petit axes',rhold,2)


call rduserr('orientation en degre du grand axe','de',1,theta,idum)


call wruserr('orientation du grand axe en degre',theta,1)


PI=(4.)*ATAN(1.)



theta=(PI*theta)/180.


call rduserr('amplitude de la gaussienne','no',1,ampl,idum)


call wruserr('amplitude de la gaussienne',ampl,1)


Call Wrcons('Option 0 Gaussienne normale')


Call Wrcons('Option 1 Gaussienne en absorption (1-a*gauss)')


Call Wrcons('Option 2 Gaussienne avec saturation exp(-a*gauss)')


call rduseri('Option','de',1,iop,idum)


if(iop.eq.1) call wruserc('Gaussienne en absorption')


if(iop.eq.0) call wruserc('Gaussienne normale')


if(iop.eq.2) call wruserc('Gaussienne avec saturation centrale')


call wruserc('fichier contenant l''objet gaussien')


call cree(ife,lu,nl,npl,10,10,0.,0.,nr,idum)


aa=-1./(dx*dx)


bb=-1./(dy*dy)


cc=cos(theta)


ss=sin(theta)


do il=1,nl



dd1=float(il)-yc



yyc=dd1*cc



yys=dd1*ss



do ipl=1,npl




dd2=float(ipl)-xc




xxc=dd2*cc




xxs=float(ipl-nplc)*ss




xp=xxc-yys




yp=xxs+yyc




ru=(xp*xp*aa)+(yp*yp*bb)




x=ampl*exp(ru)




if(Iop.ne.2) then




x=x*200.




if(iop.eq.1) x=200.-x




else




x=200.*exp(-x)




endif




if(x.gt.32767.) x=32767.




if(x.lt.-32767.) x=-32767.




mes(ipl)=ifix(x)



enddo



call ecrit(il,npl,1,npl,1,mes,lu,idum)


enddo


close(lu)


call lafin


end

3. VXIA 

Synthèse d'images > Création d'une image aléatoire

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

24 fevrier 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Crée un champ artificiel d'objets dont seulement la position est aléatoire, la sortie est un catalogue NXYD. L'utilisateur fixe le nombre d'objets, le minimum et le maximum pour l'abscisse et l'ordonnée.

Mots clefs


Application
Synthèse d'images


Dimension
2D


Mode

Dialogue


Opération
Création d'une Image Aléatoire

Entrée
Paramètres du champ désiré

Sortie
Catalogue NXYD

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, 


Catalogue

Nxyd, 

Entrées nécessaires
1. Nombre d'objet dans le champ artificiel.

2. Abscisse minimum.

3. Abscisse maximum.

4. Ordonnée minimum.

5. Ordonnée maximum.

6. Nom du fichier catalogue en sortie.

7. Entrée des semences.

Sorties et résultats
1. Fichier catalogue NXYD contenant l'image aléatoire.

2. MOUCHard.

*


*********

*


*
*

*


*  VXIA *

*


*
*

*


*********

C
Le programme VXIA cree un champ artificiel d'objets, en position

C
seulement. La sortie est un catalogue NXYD (format STII).

C
L'utilisateur donne au programme le nombre d'objets, l'abscisse min

C
et max en pixels, l'ordonnee min et max en pixels.

C
----------- Auteur Gilbert MARS  le 24 fevrier 1988  --------------


IMPLICIT NONE


PARAMETER


1
D
=1.,


1
PARAMETER=0


INTEGER*2


1
HOLD(2),
! Tableau entree des semences


1
I,

! Premiere semence


1
IBID,

! Non utilise


1
IND,

! Pointeur du fichier d'entree


1
ITEK,

! Unite logique. Console graphique


1
J,

! Deuxieme semence


1
KB,

! Unite logique. Console en ecriture


1
LA,

! Unite logique. Fichier MOUCHard


1
NR,

! Unite logique. Console en lecture


1 END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous_programmes,Common.


1
IG,

! Variable d'incrementation (boucle)


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
LU2,

! Numero logique du fichier de sortie


1
NE,

! Nombre d'objets du champ en sortie.


1
NVABLO,

! Nombres de valeurs par bloc_image


1 END_INTEGER4


REAL*4


1
AXMAX,

! Valeur de l'abscisse maximale.


1
AXMIN,

! Valeur de l'abscisse minimale.


1
AYMAX,

! Valeur de l'ordonnee maxiamle.


1
AYMIN,

! Valeur de l'ordonnee minimale.


1 END_REAL4


REAL*8


1
XDELINT,
! Dim. en abscisse du champ intermidiaire


1
XDELTA,

! Dim. en absc. du champ reel et artificiel


1
XMAX,

! Valeur de l'abscisse maximale.


1
XMIN,

! Valeur de l'abscisse minimale.


1
XX(32767),
! Abscisses des objets des tirages aleatoires


1
XXMAX,XXMIN,
! Bornes en abscisse du champ intermediaire


1
YDELINT,
! Dim. en ordonnee du champ intermediaire


1
YDELTA,

! Dim. en ordo. du champ reel et artificiel


1
YMAX,

! Valeur de l'ordonnee maxiamle.


1
YMIN,

! Valeur de l'ordonnee minimale.


1
YY(32767),
! Ordonnees des objets des tirages aleatoires


1
YYMAX,YYMIN,
! Bornes en ordonnee du champ intermediaire


1 END_REAL8


CHARACTER*40


1
IFS,

! Nom du fichier de sortie


1 END_CARACTER40

C
*********************************************************************


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'VXIA'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)

C
------------- Entree des coordonnees et du nombre d'objets ---------


CALL RDUSERI('Nombre d''objets dans le champ aleatoire','NO',1,NE,IBID)


CALL RDUSERR('Abscisse minimun en pixels','NO',1,AXMIN,IBID)


CALL RDUSERR('Abscisse maximun en pixels','NO',1,AXMAX,IBID)


CALL RDUSERR('Ordonnee minimun en pixels','NO',1,AYMIN,IBID)


CALL RDUSERR('Ordonnee maximun en pixels','NO',1,AYMAX,IBID)


CALL WRUSERI('Nombre d''objets dans le champ aleatoire',NE,1)


CALL WRUSERR('Abscisse minimun en pixels',AXMIN,1)


CALL WRUSERR('Abscisse maximun en pixels',AXMAX,1)


CALL WRUSERR('Ordonnee minimun en pixels',AYMIN,1)


CALL WRUSERR('Ordonnee maximun en pixels',AYMAX,1)


XMIN=DBLE(AXMIN)


XMAX=DBLE(AXMAX)


YMIN=DBLE(AYMIN)


YMAX=DBLE(AYMAX)

C
---------------- Creation du fichier de sortie ----------------------


LU2=2


CALL NXYD(IFS,LU2,NE,2)

C
---------------------- Entree des semences --------------------------


CALL RDUSERI('Entree des semences ( 2 entiers en I*2 ) ','NO',


12,HOLD,IBID)


CALL WRUSERI(' Semences  : ',HOLD,2)


I=HOLD(1)


J=HOLD(2)

C
------------------- Calcul de paarametres --------------------------


XDELTA=XMAX-XMIN


YDELTA=YMAX-YMIN

C
------------------ Remplissage des tableaux ------------------------


DO IG=1,NE



XX(IG)=XDELTA*DBLE(RAN(I,J))



YY(IG)=YDELTA*DBLE(RAN(I,J))


END DO

C
----- Recherche du min et du max du nouveau champ -------------------


XXMIN
=10000000.00


XXMAX
=-10000000.00


YYMIN
=10000000.00


YYMAX
=-10000000.00

 
DO IG=1,NE



XXMIN=DMIN1(XXMIN,XX(IG))



XXMAX=DMAX1(XXMAX,XX(IG))



YYMIN=DMIN1(YYMIN,YY(IG))



YYMAX=DMAX1(YYMAX,YY(IG))


END DO


XDELINT=XXMAX-XXMIN


YDELINT=YYMAX-YYMIN

C
------------ Extention du champ intermediaire ----------------------


DO IG=1,NE



XX(IG)=XX(IG)*XDELTA/XDELINT-XXMIN+XMIN



YY(IG)=YY(IG)*YDELTA/YDELINT-YYMIN+YMIN


END DO

C
--------------- Ecriture sur le fichier de sortie -------------------


DO IG=1,NE



IND=IG+8



WRITE(LU2'IND)IG,SNGL(XX(IG)),SNGL(YY(IG)),D


END DO

C
*********************************************************************


CALL CLOSE(LU2)


CALL LAFIN


STOP '       La belle image aleatoire a distribution poissonnienne.'


END

4. VXPRFG2

Modélisation > Profil radial avec voisin gaussien

A.Bijaoui - Juillet 1988 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Permet de calculer les profils d'un gaussienne de hauteur constante, polluée par une autre gaussienne à distance fixe, mais dont on fait varier la hauteur. Pour le calcul on effectue une boucle avec 2 itérations et un rejet à 4 sigmas.

Application
Test de méthode
Mode

Dialogue

Opération
Model
Entrées
Paramètres

Sorties
Fichier image en réel, Fichier catalogue

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin,

Entrée/Sortie
Rduserr, Wruserr

Image


Crée, Ecrif

Catalogue

Nxyd

Entrées nécessaires
1. Distance en pixel de la 2ieme gaussienne;

2. Dispersion en pixels des gaussiennes;

3. Amplitude maximum de la gaussienne polluante;

4. Pas en amplitude;

5. Nom et identification du fichier image de sortie (type VXPROF);

6. Nom et identification du fichier catalogue (nécessaire pour VXIFCI).

Sorties et résultats
1. Fichier image en réels contenant les profils radiaux de la somme;

2. Fichier catalogue contentant les positions du centre.

c
a.bijaoui 18 Juillet 1988

c
VXPRFG2 permet de calculer les profils de la somme de 2 gaussiennes

c
On fait varier l'intensite relative de la brillante


CHARACTER FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


Real*4 Gauss1(121,121),Gauss2(121,121),Somme(121,121)


Real*4 Profil(60),Long(60),Res(60),Res2(60),Is(60),Sigma(60)


data prognam/'VxPrfG2'/


lu=1


Lu2=2


call debut(nr,la,itek,kb)


call rduserr('distance de la 2ieme gaussienne','no',1,xc,idum)


call wruserr('Distance du centre de la 2ieme gaussienne',xc,1)


call rduserr('dispersion en pixels','no',1,dx,idum)


call wruserr('dispersion',dx,1)


call rduserr('amplitude maximum','no',1,ampl,idum)


call wruserr('amplitude maximum',ampl,1)


Call RdUserr('Pas en amplitude','no',1,Da,Idum)


Call Wruserr('Pas en amplitude',Da,1)


Na=Ifix(Ampl/Da)+1


call wruserc('fichier des profils')


Nk=60


call cree(FileOut,lu,Na*2,Nk,10,10,0.,0.,nr,6666)


call nxyd(fileout,lu2,Na,2)


aa=-0.5/(dx*dx)


Nl=121


Npl=121


Seuil=4.


Nloop=2

c
Calcul de la Gaussienne Centrale


do il=1,nl



dd1=float(il)-61



Y2=DD1*DD1



do ipl=1,npl




dd2=float(ipl)-61




RU=Y2+DD2*DD2




Gauss1(ipl,il)=Exp(AA*RU)



enddo


enddo

c
Calcul de la Seconde Gaussienne


do il=1,nl



dd1=float(il)-61



Y2=DD1*DD1



do ipl=1,npl




dd2=float(ipl)-61-xc




RU=Y2+DD2*DD2




Gauss2(ipl,Il)=Exp(AA*RU)



enddo


enddo

c
Boucle sur les amplitudes


Do Ia=1,Na


Type *,Ia


  Aia=Da*(Ia-1)


  Do Il=1,Nl


    Do Ipl=1,Npl


      Somme(Ipl,il)=Gauss1(Ipl,Il)+Gauss2(Ipl,Il)*Aia


    Enddo


  Enddo


  do loop=1,Nloop

 
    DO K=1,NK

 
      IS(K)=0

 
      LONG(K)=0

 
      RES2(K)=0.

 
      RES(K)=0.


    Enddo

 
    DO IL=1,Nl

 
      Y2=(FLOAT(IL)-61)**2

 
      DO IPL=1,NPL

 
        X2=(FLOAT(IPL)-61)**2

 
        X2=SQRT(X2+Y2)

 
        K=IFIX(X2)+1


        IF(K.Le.NK) Then

 
          Y=Somme(Ipl,Il)

 
          IS(K)=IS(K)+1

 
          IF(loop.ne.1) Then

 

    Q=seuil*ABS(Y-PROFIL(K))


 
    IF(Q.le.SIGMA(K).or.sigma(k).eq.0.) Then



      LONG(K)=LONG(K)+1

 

      RES2(K)=RES2(K)+Y**2

 

      RES(K)=RES(K)+Y



    Endif


          else



    LONG(K)=LONG(K)+1

 

    RES2(K)=RES2(K)+Y**2

 

    RES(K)=RES(K)+Y



  Endif


        Endif


      Enddo


    Enddo

 
    DO K=1,NK

 
      IF(LONG(K).Ne.0)  PROFIL(K)=RES(K)/(Long(K))


    Enddo

 
    DO K=1,NK

 
      IF(LONG(K).Ne.0) Then

 
        SIGMA(K)=(RES2(K)/(Long(K))-(PROFIL(K))**2)


        if(sigma(k).lt.0.) sigma(k)=0.


        sigma(k)=sqrt(sigma(k))


      Endif


    Enddo


  Enddo


  Ia1=Ia*2-1


  CALL ECRIF(Ia1,NK,PROFil,LU,Idum)


  Ia1=Ia1+1


  CALL ECRIF(Ia1,NK,Is,LU,Idum)


  Write(Lu2'(Ia+8)) Ia,600,600,Aia


Enddo


close(lu)


Close(Lu2)


call lafin


end

